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Glaubwiirdigkeit, Attraktivitat und Lernen 7, B
“Instructor credibility is one of the
_most important varlablc_as aff_ec,:clng the Source Credibility Theory
instructor-student relationship (Hovland&Weiss 1951)
(Myers & Martin, 2018, p. 38) G|anWUFdngelt

Teacher Credibility Theory (Kompetenz & Vertrauenswiirdigkeit) - o

(McCroskey & Teven 1999) ohere Lberzeugungs-

kraft von glaubwirdigen

. . . und attraktiven Quellen
Glaubwdirdigkeit der Lehrenden Source Attractiveness Theory

(McGuire 1985)

Attraktivitat
(physische Attraktivitat,

= Kompetenz
= Vertrauenswdirdigkeit
= Wohlwollen

Sympathie, Ahnlichkeit,
Vertrautheit)

Lernmotivation

Lernerfolg




Soziale Beziehung und Lernen

Lehrenden-Studierenden
-Beziehung

Lernmotivation
Aufmerksamkeit

Lernerfolg

~Umwelten, in denen wichtige
Bezugspersonen Anteil nehmen, die
Befriedigung psychologischer Beddrfnisse
ermoglichen, Autonomiebestrebungen des
Lerners unterstitzen und die Erfahrung
individueller Kompetenz erméglichen,
fordern die Entwicklung einer auf
Selbstbestimmung beruhenden Motivation.”

(Selbstbestimmungstheorie nach Deci/Ryan 2000)
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Soziale Prasenz in digitalen Lernumgebungen

wahrgenommene ,Social Presence”

in der digitalen Lernumgebung

l

Lernmotivation
Aufmerksamkeit

Lernerfolg




Digital Cloning

Digital Cloning beschreibt eine
Technologie, die aus

bestehenden Audios, Fotos und

Videos ein hyperrealistisches
digitales Abbild einer realen

Person erstellt.

Quelle: Kl-Avatare: lhr ultimativer Guide 2025
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erstellt mit ChatGPT
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Blirgerkommunikation mit ,, digiJACK"
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ZEIGT SOGAR EMOTIONEN

Wie Politiker digitalen Zwilling
erschaffen hat

Tirol | 29.04.2025 12:00

Zweimal Jakob Griiner: Einmal in echt, einmal als Avatar. Der Tiroler Nationalrat ist der erste Politiker,
den es auch in digitaler Ausfertigung gibt. Ein Novum! (8ild: ginnaya.com)

mMarkusGassler Quelle: www.krone.at/3769347 (abgerufen
Teitung IGTRES Basst

am 26.02.2026)




Kl — generierte digitale Figuren

KIl-Avatar = digitale Darstellung einer Figur/
Person (real oder fiktiv), die mit Hilfe von K|l zum
Leben erweckt wird

Kl-Klon = hyperrealistisches digitales Abbild

einer spezifischen, realen Person (Aussehen,
Stimme, Sprechweise, Mimik, Gestik)

Lip-Sync

Gestikulation

Voice-Cloning

Inhaltserstellung mit Text-to-Speech




iIMOOX: Offene Bildungsressourcen (OER) — Technische Universitat Graz
Martin Ebner/ Sandra Schén

Video 1: Willkommen beim OERmooc

Video 1: Willkommen beim OERmooc

Kl-Klon als Wissensvermittlerin
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DUBBING - Multilinguale Lernressourcen auf Knopfdruck

H&en

Platform  Business Usecases Learning Pricing Company @ EN
Home / Customer Stories [ Coursera ,,We a re n Ot j u St
(Yoo st (120] (Eerore) delivering information.

We are creating

Coursera uses HeyGento immersive, instructor-led
deliver authentic experiences!”
Iearning eXPeriences (Mustafa, Coursera)

and boost course

completion by 25%

INDUSTRY: SaaS DEPARTMENT: Technology LOCATION: Global

40% 25%

increase in video watch time boost in course completion rates

https://www.heygen.com/customer-stories/coursera (abgerufen am 09.02.2026)




@ £ The Virtual Linguistics and Literature Campus
W All VL2C courses now represented in the OER Search Index (OERSI).

The Virtual Linguistics
and Literature Campus
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Pedagogical Agents — Rolle und Funktion
(Baylor & Kim 2005, 2015)

Pedagogical Agent = menschenahnliche Figur, die Lernende in digitalen
Lernumgebungen anleitet, unterstitzt und begleitet.

Split-Persona
Effekt

kognitive Unterstitzung affektiv- motivationale integrierte kognitive und
Unterstiitzung motivationale Unterstiitzung

Funktion -  Vermittlung von Fakten und - Ermutigung - Feedback geben
Konzepten (Instruktion) - Lob und emotionale Unterstiitzung - Lernprozesse strukturieren
- Erklaren von Inhalten - Foérderung der Selbstwirksamkeit - Lernstrategien anregen

- Korrigieren von Fehlern




Interaktive Kl-Avatare

Interaktiver Kl-Avatar

eine digitale Reprasentation einer Person

oder Figur, die in Echtzeit auf Nutzerlnneneingaben reagiert und
dialogfahig mit Menschen interagiert.

= Echtzeitanwendung

= API/ SDK-Integration (z.b. Einbettung im LMS, Videokonferenzen,...)
— LLM-Integration
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Kl-Avatare und personalisiertes Lernen
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ermoglichen menschenahnliche
LLM-basierte dynamische und Unterstltzung durch erklaren,
Tutoringsysteme kontextgerechte rickfragen und mehrstufige
Dialoge Gesprache (Scaffolding)
Beispiel: Al Socratic Tutors: Teaching the World to Think
(Robert X (2025), aicompetence.org)
HUMAN in the LOOP
. Lehrenden Uberprifen Gesprachsprotokolle/ stellen Passung der Interaktion
- mit Lernzielen sicher
fn?0

CRITICAL CO-AGENCY
Mensch und Kl tragen gemeinsam Verantwortung far Lernprozess

OECD (2026): OECD Digital Education Outlook 2026: Exploring Effective Uses of Generative Al in Education
Opper (2023): Im Sokratischen Gesprédch mit Kl. Hochschulforum Digitalisierung




Interpersonal Speaking Practice with Speakology Al
https://youtu.be/lgpghg955347?si=JYKiAJ44RnvaPTm3




Hiter, Kimmerer, Vormund?
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Eine Universitat der Avatare: ein Gedankenexperiment

(Gabi Reinmann 2025)

Uber den Podcast

Im ,,Gesprach” mit Prof. Dr. Gabi Reinmann
(Professorin fir Lehren und Lernen an der Universitat Hamburg)

Konzept:
Kl-generiert auf Basis des Artikels ,HGter, Kimmerer, Vormund? Eine
Universitat der Avatare: ein Gedankenexperiment” von Prof. Gabi Reinmann

Technik:
ElevenLabs (Instant-Voice-Cloining/ synthetische Stimme)

Wichtiger Hinweis:

Die Aussagen wurden von ChatGPT aus dem Text entwickelt und stammen
nicht direkt von G. Reinmann. Das Einverstandnis der Autorin zur kreativen
Weiterverarbeitung des Originaltextes liegt vor.

7,




Universitat fiir
Weiterbildung
Krems

Digital Cloning in der Hochschullehre

Reinmann et. al (2025): Selbstbestimmtes Handeln mit Kl in der Hochschule: Forschungsdefizit und -perspektiven
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